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Geligiminize biiylik katkist olmus bir yolculuk oldugu kesin. Simdi neler tasarlyorsunuz?

Grafik tasanimi kastediyorsan neredeyse hicbir sey... Cok ender olarak ve goguniukia insan haklan ile
ugrasan organizasyonlann gérsellerinin olugturuimasinda tasanm yonetmenligi yapiyorum. Fakat
tasanm lafini bir fikrin olusmasi anlaminda kullanirsak, o zaman geneliikle G boyutiu, neredeyse tamami
bilgisayar ortamlannda modellenmis isler tretiyorum. Bu isler daha sonra cesitli sekillerde heykellere
veya enstalasyonlara doniistiyor.

Oldukga bilyiik ebatlarda igleriniz ortaya cikmis oluyor bdylece.

Sanatinizin arkasinda yatan disiinceyi grenmek isteriz.

Her kusak kendisiyle ilintili malzemeler izerinden igler Gretir. Bizden &ncekilerin sinema, daha sonra
televizyon oldugu gibi, benim jenerasyonum da bilgisayar ve enformasyon jenerasyonu. Benim ilk
bilgisayanm Commordore 64'tli, 13 yagindaydim alindiginda. O zamanlar data ses olarak saklanirdi,
benim 84'lin bir kasetgalan vardi mesela. Sonradan modifiye ettirip 5.1/4 (13,2 cm) lik disk almigtik.
‘Wargames' filminin analog modemleri ve onlan konu alan Kraftwerk'in “The Telephone Call’ sarkisinin
yillan. Bu zaman dilimi ve kendi jenerasyonumia ile ilintili olarak ben gogunlukla islerimde bilgisayar
iletigiminin temelini olusturan fiber optik kablolar kullaniyor ve islerimi bu anlamda tarihsel bir yere
konumluyorum. Ayni zamanda bilgi cad bir taraftan bizleri isik hizinda birbirimize veya bir seylere
baglarken, diger bir taraftan bu yeni hayat tarz: bizi bagka seylere yabancilagtinyor. Buna iyi bir 6mek
insanin doga ile iligkisi olabilir. Baz iglerimdeki temalann hasat zamani, ekmek ve bigmek gibi bize
bugiin neredeyse eski metodlar gibi gériinen faaliyetler olmalannin sebepleri bu aslinda. Ekranda
gordiigimiiz igiklar seklinde bize ulasan bilgiler sanki bizi objenin kendisinden uzaklastinr gibi.

0 isiklardan etkilenmemek milmkiin degil zaten. Gdrsel agidan cok etkileyiciler...

Evet, hem de cok. Benim ‘Hasat’ adli isime bakarsak, burada bugday balyalan halinde baglanms fiber
optik kablolan gériiriz. Buglin cogumuzun belleginde bugdayin kendisi degil, ekranda gordiiga imaji
vardrr artik. Bu balyalar da bu duruma géndermede bulunur. Emtia piyasalanni diigtinelim; burada
alim/satim yapan ve diinyada bugday fiyatlannin degismesine sebep olan brokeriann giindelik
hayatlannda birakiniz bugday ekip/bicmeyi, bu ekini yakindan gérmeleri bile s6z konusu degildir.

Bu gbzle bakarsak, networklerin miimkiin kildig iletisim sonucu belki de diinyanin tamamen farkii
bdlgelerindeki cografyalann etkilendigine ve degistigine tanik oluruz. Ekosistemler {izerindeki insan
etkilerinin dogurdugu problemlerin giderek arttigi ve bu konuda organik ve geometrik arasindaki
tektonik dialogun kaginilmaz hale geldigi bugiintin diinyasinda, benim iglerim gogunlukla septik ama
her zaman umutlu.

Cok da ilham vericiler ve insami diigiindiiriiyor bence. Bu dogrultuda sanat anlayisiniz
yaprtianniza nasil yansiyor?

*Uglincl Képrii’ adli isimin 8rnegine bakalim mesela. Burada Manhattan ve Brooklyn Koprilleri gibi
endustrilesmenin ve onun sonuglannin basyapitianni goriiyoruz bir bakima. Bu képriller gelik, beton
vesaire gibi iginde bulunduklan ¢agin ve o gliniin anlayiglannin sembolleri. Ben bu glicli yapilann
arasina buglniin, onlara nazaran daha gelimsiz ama gok daha etkili yeni kdpriilerini fiber optik kablolan
ile koyuyorum. Dahas! bu kablolar organik bir eda ile riizgérda dans ediyorlar. Bir anlamda geometrik
olan insan yapisi bu kdpriilerin aslinda bu derece otoriter oimalannin sorgulanmasi gerektigini vurgular
gibiler. Bu diiglinceyi diger islerimde de gormek mimkin. ..

Peki, ¢izim yaparken sizi neler etkiliyor?

Her yeni projeye bagladigimda kendime yeni bir sketch, eskiz defteri alinm. Bu defterlerin gok iyi kalite
kagit olmalanna 6zen gdsteririm ve genelde hep ayni marka defter alinm. Proje ile ilgili notlan, gizimleri,
bilgileri bu defterlere kaydederim. Biitiin bu yazi/giziler o projenin bagindan sonuna kadar gectigi
stirecin bir kaydi haline gelirier ve hemen her projede igerige dayall olarak farkii olabilirier. O nedenle
beni su ya da bu etkiler diye direkt bir sey sdylemek zor.

iglerinizde sanatin gesitli kollann kullaniyorsunuz, heykel, video, animasyon, vb... Bu dénemde
calhsmalannizda hangi kollar ve konular agiriikii?

CalArts yillan ve sonrasinda daha gok ses ve video igleri yaptyordum. Video islerim genellikle bir metin
ve o metnin animasyonu seklinde idi... Cok kavramsal iglerdi. Ses olsun, video olsun, biitlin bu isler
yerlestirildikleri mekanlann gok farkinda olan ve bunu isin bir pargasi yapan eserlerdi. Mekana dayall
yerlestirme bugtin de iglerimin gok énemli bir pargasi. Bir siire sonra video kullanilarak yapilan iglerde
projektdrierin yansittigs dikdortgen imajlann gok kisitlayici olduklanni disiinerek, farkl yansitma yollan
aradim. Fiber optik kablolar ile galigmaya baglamam bu yizdendir. Simdilerde daha gok Uig boyutlu ve
gok daha bliyiik igler Uretiyorum. Bu igler, yine bir sekilde, 1sik ve mekanla ilgili olabiliyorlar. Sunu
sOylemek mimkiin, son dénemde daha fazla enstalasyon ve heykel yapiyorum. Bunlar gogunlukla
kamusal alanlarda sergileniyor.




